ISTOB

Curso
ISTQB® Foundation LEVEL
AGILE TESTER




Capitulo 1:

Desarrollo agil de software

1.1 Fundamentos del desarrollo agil de software
 Desarrollo gil de software y el Manifiesto Agil
* Enfoque de equipo completo
e Feedback tempranoy frecuente

1.2 Aspectos de enfoques agiles
* Enfoques de desarrollo agil de software
e Creacion de historias de usuario colaborativas
* Retrospectivas
* Integracion continua

* Planificacidon de la entrega y planificacion de la iteracion

@ /erity
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1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

HISTORIAS DE USUARIO

- Es la descripcién de los requisitos desde la perspectiva de los desarrolladores,
probadores y representantes del negocio.

- Es manera simple de describir una tarea de forma concisa que aporta valor al
usuario o al negocio.

- Las historias de usuario pueden ser creadas durante las conversaciones con los
usuarios interesados (stakeholders) sobre nuevas funcionalidades o mejoras del
proyecto.

« Las historias de usuario son una invitacion a la conversacion.

« Las historias de usuario deben incluir caracteristicas funcionales como no
funcionales

@ /erity

HUO1 - Imagen del Sistema
Como: Usuario del sistema
Quiero: Visualizar que el sistema se
identifique con laimagen de la

Universidad.

Para: Lograr pertenencia hacia la
Universidad

Condiciones:

* Los colores amarilloy verde deben

predominar. (Ver mapa de colores)

* Enla ventana de ingreso debe estar el
lema de la Universidad.

* El encabezado debe ser similar al de la

pégina web. (Ver imagen de portal)

* Ellogin del usuario debe ser visible en
todo momento.
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Aspectos de los Enfoques Agiles

HISTORIAS DE USUARIO

éPor qué las usamos?

Utilizamos las historias de usuario porque siguen los principios basicos de los requisitos
agiles:

- Potencian la participacion del equipo en la toma de decisiones.
- Secreany evolucionan a medida que el proyecto avanza.

« Son peticiones concretas y pequefas.

« Contiene la informacion imprescindible. Menos es mas.

- Apoyan la cooperacion, colaboracion y conversacion entre los miembros del
equipo, lo que es fundamental.

@ /erity

Los equipos dgiles varian en
términos de como documentan las
historias de usuarios.
Independiente del enfoque para
documentar las historias de
usuario, lo importante es que sean
concisas, suficientesy necesarias.
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Historia de usuario

La creacion de la historia de usuario consta de 3 partes

Tarjeta Una descripcion escrita en lenguaje de negocio que sirve f :
como identificacion y recordatorio del requerimiento y ayuda para la CQYA co'\ .fw\o\'hoq

planificacion mediante la priorizacion. (Quién, qué y para qué) d—"""'
—) 3¢ O

Conversacion El dialogo que ocurre entre los miembros del equipo y |
el PO para aclarar los detalles y dudas sobre esa HU. Es |la parte mas COV\V{(SO\‘hW\
importante de la historia.

Confirmacidon Que pruebas se llevaran a cabo para poder decir que a

la HU se ha completado con éxito. Puede afiadirse en la
conversacion entre el teamy el PO

@ /erity
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Historia de usuario

EI modelo Invest también nos habla de otros atributos independent
Importantes: |

negotiable
Lo completo: iFue toda la informacién disponible .

incluida?, pueden todas las caracteristicas ser trazadas a valuable
documentos y discusiones anteriores? —

(_j estimable
Consistencia: Formato, el uso del lenguaje y Ia

presentacion de caracteristicas debe ser consistente a
través de todos los documentos

Sin ambiguedad: No hay declaraciones incluidas que son
ambiguas como "amigable " o "rdpida"

@ Verity
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Historia de usuario

Realizable: ¢élLos requisitos son significativos y pueden ser mdependent

implementados ? _

Trazabilidad: De donde viene el requerimiento?, porque esta en negotlable

Uso y que estrategia de negocios soporta?

e . o valuable
specifico: ¢Es toda la informacién incorporada en el orden en

que se va a entregar ? =l ,

Medible: ¢Es posible medir si los requisitos estan completamente [ c | estimable

implementados y listos para su uso?

Aceptable: ¢Es correcto el uso de célculos , el lenguaje, la légicay small

las formulas?

Alcanzable: ¢Puede la historia de usuario ser implementada en T

esta iteracion?

@ erity
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Historia de usuario

éCoémo debe ser una historia de usuario?

Titulo de la Historia

- El titulo debe ser un breve texto para poder referenciar esta HU.

Como <role, persona>

Persona o rol de usuario que tiene la necesidad

-+ La descripcion es dénde describimos la HU, de forma tal que se Quiero <objetivo, comportamiento>
debe focalizar en el ObjetiVO en el por qUé y no en el CémO Lo que se quiere obtener: una funcionalidad, caracteristica, etc.
/ i Para <motivo, razon, valor>

Usamos | d fO rmu | d "ComO. e QU iero... Para... " Motivo por el que se necesita, valor que se obtiene como resultado, etc.

Clarifica que se quiere consequir, a quien aportara valor y porqué
una HU es util. Este formato deja la posibilidad abierta de como
debe implementarse una HU, puedes aportar ideas de otras formas
de obtener el objetivo de la HU.

@ /erity
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Historia de usuario

. Criterios de aceptacion
Una breve descripcion de "hecho", que pruebas se llevaran a cabo para
poder decir que la HU se ha completado con éxito.

Si es necesario, se adjuntara mensaje de "error" y de mensaje de "éxito"

Ejemplo: "La busqueda me ha de devolver una linea por cada oferta
encontrada o el mensaje de error 'No se encuentran ofertas con el
TEXTO BUSCADQO"

Ejemplo: "Si los resultados son mas de 20, poder paginar entre ellos"

@ /erity

Historia Negociable 1
Como: Bloguero

Quiero: hacer una entrada al blog

Para: posicionarme como experto en un tema especifico
Criterios de Aceptacion:

* Debo ser capaz de publicar contenido multimedia (imdgenes y video)

o El texto de la entrada debe ser enriguecido (que permita enlaces Web, formato, ete.)
* La entrada se debe poder compartir via redes sociales

* La entrada se debe poder imprimir

* La entrada se debe poder enviar via correo electronico

Prototipo. Como buena practica, recomendamos el uso de
prototipados siempre que podamos como explicacidn e ilustracion
de la HU

El equipo agil considera una tarea acabada cuando se
cumplen una serie de criterios de aceptacion.
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Historia de usuario

Desde la perspectiva del tester

Detecta detalles no identificados

|dentifica los requisitos no funcionales que faltan y los completa
Puede hacer preguntas abiertas a los representantes de las empresas
Propone formas para probar las historias de usuario

Confirma criterios de aceptacion

Lluvia de ideas y mapas mentales son técnicas para crear historias de usuario

@ /erity
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Historia de usuario

Ejemplo malas historias de usuario

Este software se va a crearen C ++

Esta no es una historia de usuario , ya que, desde el punto de vista del
usuario, el lenguaje de programacion no es un tema relevante

El programa se conecta con la base de datos de la

agrupacion de conexiones
Esta no es una historia de usuario, ya que, desde el punto de vista del
usuario, la solucidon técnica no es un tema relevante

@ /erity
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Historia de usuario- Ejercicio

Revisar las siguientes historias de usuario, completarlas en caso que falte informacion y escribir al menos 3 criterios de
aceptacion.

1. Como Representante de proveedor, quiero ofertar una cotizacion para un proceso que esté abierto por licitacion.

2. Como Ejecutivo de cuenta, quiero poder abrir una nueva cuenta de cheques a un cliente, seleccionando el cédigo
de cliente y producto bancario.
Como Representante de proveedor, quiero poder consultar los procesos de licitacion que estan en curso.

4. Como Vendedor, quiero registrar los productos y cantidades que me solicita un cliente para crear un pedido de
venta.

@ /erity
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Retrospectiva

¢Qué es una retrospectiva? Aporaciones de los ejecuivos,

equipo, clientes, usuarios
y partes interesadas

&

- Es una reunion de equipo al final de cada iteracion

Reunion
diaria
En esta reunion se revisa: (& *‘i “i
Lo que. fue un éxito yolo gue se puedg mejgrar o roseet d':‘;i:i:nm
- Como incorporar mejoras en futuras iteraciones
7 s . , . . Elequipose|ecdomv r
- Como conservar los habitos y practicas exitosas b et L
co;:::efefium ~ Fechafinal de entrega del Sprint - ‘_..l'
SRR Sprint y el equipo no cambian ogg P
. Backlog
Reunion de
Product Sprint
Backlog Planning

Retrospectivo

@ /erity
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Retrospectiva

éQué es una retrospectiva?

7o
Las retrospectivas cubren temas como: ~doMo METOR AR
El proceso

Los participantes
Organizaciones y relaciones

Herramientas

El objetivo es la mejora continua vy realizarlas es critico para
auto-organizacion y la mejora continua del desarrollo y las
pruebas.

@ Verity
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Retrospectiva

Los resultados de una retrospectiva son:

La mejora de las decisiones de prueba con respecto a:

Efectividad de pruebas
Productividad de pruebas
Calidad de casos de prueba
Satisfaccion del equipo

También se analizan los resultados sobre:
Facilidad de probar la aplicacion
Sobre las historias de usuarios
Las funcionalidades o las interfaces

@ Verity

Pue Fuwciowa?
Qe Vo’ ,
~dcoMo METOR AR

Importante: Debe limitarse a unas pocas mejoras
en cada iteracion
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Retrospectiva

Pue Fuwciowa?
Qe Vo’ ,
~dcoM0 METORARL

Los tiempos, cuando se realiza y como se organiza
depende del método agil que se realiza, por ejemplo XP
es cada 3 meses, Scrum al final de cada sprint.

éQuienes participan?
Representantes del negocio y equipo, incluidos los
probadores.

- Elfacilitador (scrum master) organiza y dirige la reunion

- Pueden invitar a otros participantes que sean
importantes para el equipo

@ Verity



1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

/

Retrospectiva

Pue Fuwciowa?
Qe Vo’ ,
~dcoM0 METORARL

éCual es el rol de tester?

» Los testers deben jugar un papel importante en la
retrospectiva

o Los testers son

»~ Parte del equipo

»~ Traen su perspectiva Unica

~ Realizan una contribucion sustancial al exito
» Las pruebas son realizadas en todas los iteraciones.

» Las pruebas también se benefician de la contribucion de los
otros miembros del equipo

@ Verity
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1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

Integracion Continua

- La integracion continua busca que la entrega de un incremento sea un software confiable, que funciona e integrado al final
de cada sprint.

« La integracion continua aborda fusionando todos los cambios realizados al software e integrando todos los componentes
desarrollados de forma periddica, al menos una vez al dia.

« Se unen en un solo proceso, repetible y automatizado:

v
v
v
v

Administracion de configuracion
Compilaciony construccion de SW
Despliegue

Ejecucion de pruebas

Como los desarrolladores integran su trabajo, construyeny prueban de forma constante, se detectan mas rapido los defectos de

codigo

@ Verity
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Integracion Continua

Cuando los desarrolladores ya han desarrollado, depurado y subido el cddigo a un repositorio compartido, el proceso de integracidon continua
realiza las siguientes actividades automatizadas:

v

Analisis de cddigo estatico

Estas revisiones de codigo se ejecutan vy los resultados son informados

Compilacion

compilar y enlazar el codigo, generando archivos ejecutables

Pruebas unitarias

Ejecucion de pruebas unitarias de codigo , comprueba la cobertura de codigo de la prueba y reportar los resultados de las pruebas
Despliegue

Instala en un entorno de pruebas el software que se ha construido

Prueba de integracién
Ejecutando integracion de pruebas y reportando resultados

Reporte- resultados (dashboard)

Los resultados de las actividades anteriormente se publican en un lugar bien visible o se envian como correo electrénico como un
informe de estado

\ / Ver video:https://www.youtube.com/watch?v=uhwgL85F9q8
@ /erity ps:/ [wwwy gl85F9g
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Integracion Continua

- Diariamente se realiza un proceso automatizado de compilacion (build) y pruebas para detectar errores de integracién de
forma rapida y temprana.

- Laintegracidon continua permite a los probadores:
- Ejecutar pruebas automatizadas, proporcionando feedback rapido al equipo sobre la calidad del cédigo.
- Realizar pruebas automatizadas de regresion, las cuales se pueden realizar durante toda la iteracion.
- Los resultados de las pruebas automatizadas deben estar visibles para todos los miembros de equipo.
- Las pruebas automatizadas de regresion:
- Deben cubrir lo maximo posible de la funcionalidad, incluyendo HU intregradas en iteraciones anteriores.

« Unas buenas pruebas de regresion automatizadas son un gran apoyo a la construccion de sistemas integrados de gran
tamano.

- Cuando se realizan pruebas automatizadas de regresién, los probadores agiles quedan liberados para crear y ejecutar
pruebas manuales de nuevas funcionalidades, de cambios implementados y pruebas de confirmacion de defectos.

@ /erity
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Integracion Continua

Beneficios

« Permite una deteccién tempranay un analisis mas sencillo de la causa raiz de problemas de integracion

- Se entrega retroalimentacion frecuente al equipo de desarrollo si el codigo se esta trabajando

« Los testers no estan a mas de un dia detras de los desarrolladores

- Reduce los riesgos de regresion a causa de la rapida refactorizacion del codigo

« Las pruebas de re-test y regresion se realizan después de un pequefio conjunto de cambios

«  Proporciona confianza en una solida base para el trabajo de cada dia

« Hace visible el avance hacia la finalizaciéon del incremento del producto, lo que anima a los probadores y desarrolladores.

« Eliminalos riesgos asociados a la integracion tipo big-bang.

« Un software ejecutable esta constantemente disponible en todo el sprint para la prueba, demostraciones o para ensefianza
« Reduce las actividades de pruebas manuales repetitivas

- Ofrece una rapida retroalimentacion sobre las decisiones tomadas para la mejorar calidad y pruebas

@ Verity
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Integracion Continua

Riesgos y desafios

- Las herramientas utilizadas para la integracion continua necesitan implementarse y mantenerse, ya que se requiere
herramientas para las pruebas, herramientas para automatizar el proceso de construccion y herramientas para el control
de versiones.

- Se deben definir y establecer los procesos de integracién continua
- Automatizacion de pruebas
> Requiere especialistas en el equipo
> Puede ser muy complejo para establecer
- Atraves de la cobertura de pruebas exhaustivas es esencial para lograr las ventajas de las pruebas automatizadas

- Tendencia a la sobre confianza en las pruebas unitarias y realizan muy pocas pruebas integracion / sistema y pruebas de
aceptacion

@ Verity
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Planificacion de entregas e iteracion

Aportaciones de los ejecutivos,
equipo, clientes, usuarios

¢Qué es la planificacién? A aiaenmads 9 “i

S%n Reunion

o La planificacion es una actividad constante Yy i
que se realiza tanto para los enfoques e
tradicionales o agiles ﬂ‘

Revision

Semanas del Sprint
o En los ciclos de vida agiles tenemos r
planificacion de entregas (Product Backlog) vy : ey e per A
planificacion de iteracion (Sprint Backlog) T[] || et | || Spet - yelequiponocambin  Enrega ryec

Reunion de £2

Product Sprint g‘

Backlog Planning

Sprint

Retrospectivo

@ Verity
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Planificacion de entrega

Reunidn de planificacion de entregas (Product Backlog)

La planificacion de la entrega prevee la entrega del producto, a
menudo unos cuantos meses del inicio del producto.

La planificacidn tiene como objetivo
- Definir y redefinir el backlog del producto

- Redefinir historias de usuarios (se independizan las muy
grandes, o se revisan definiciones)

- Proporcionar la base para el enfoque de las pruebas y el plan
de pruebas.

- Realizar una planificacién de alto nivel

@ Verity

Aportaciones de los ejecutivos,
equipo, clientes, usuarios
y partes interesadas

§

[ i

Revision

Dueiio del Producto El Equipo del Sprint
El equipo selecciona
a p:nirpl.;s requisitos ' r
O;SQ:EZt:im ~ Fechafinal de entrega del Sprint 1. _,A :
sxiragr o Sk Sprint y el equipo no cambian Entrega Proyecto
’ Backlog
Reunion de £2
Product Sprint g‘
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo
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Planificacion de entrega

» En esta planificacién se :

o Establecen y priorizan las historias de usuario para la entrega,
en colaboracién con el equipo

» Seidentifican los riesgos del proyecto y de calidad

» Se realiza estimacién del esfuerzo (alto nivel)

@ Verity

Bl >y
ry - - . -"‘_
5 \akad detd e
[ el 5o Lwn B

i

SPRINT BACKLOG

Todo| doing | done
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Planificacion de entrega

Los probadores entregan valor en la planificacion de la
entrega mediante:

SPRINT BACKLOG

Todo| doing | done

o La definicion de historias de usuario testeables, incluyendo
criterios de aceptacion

Bac g
L _::_[
o Participan en el analisis del proyecto y en el analisis de los

we love it when a plan
comes together!
riesgos de calidad

&
! B =
o Estiman del esfuerzo de pruebas asociado a las historias de 5 o
usuario
» Definen los niveles de pruebas necesarios
» Planifican pruebas para que se realizaran en la entrega

@ Verity
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Planificacion de la iteracion

Aportaciones de los ejecutivos,
equipo, clientes, usuarios
y partes interesadas

&

Reunion

diaria
Se inicia después de la planificacion de la entrega e
La planificacion de la iteracién abarca sélo una iteracion (8 ‘gi 'gi
(sprint) y se refiere solo al backlog de esta. ) <

La planificacion de la iteracién:

Dueiio del Producto El Equipo

del Sprint

- Fecha final de entrega del Sprint i‘“‘ ‘,...l‘
Sprint y el equipo no cambian Entrega Proyecto

Backl
B ‘ﬂi

Sprint
Retrospectivo

Semanas

El equipo selecciona
a parir los requisitos
cuanto pueda
comprometerse para

entregar el Sprint

Reunion de
Sprint
Planning

Product
Backlog

@ Verity
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Planificacion de la iteracion

Tareas que se realizan en la planificacion de la iteracion:

Aportaciones de los ejecutivos,

El equipo selecciona de historias de usuario a partir del backlog equipo, clientes, usuarios
de entrega priorizado y partes interesadas

&

Reunion

Realiza un analisis de riesgo de las historias de usuario Master diaria
Estima el trabajo necesario para cada historia de usuario r ¥ ] £2
Las HU se dividen en tareas, las que realizaran las personas del ), c‘ 8‘
equipo. Duefio del Producto El Equipo ol dr:vs-::nm

Elabora las historias de usuario

El equipo selecciona f
. , . . . . . a pariir los requisttos \
¢ Qué pasa si no se entiende o es muy vaga una historia de usuario? o B ot e o St . 8 o,
- Elequipo puede no aceptarlay seguir con la siguiente historia enegar oS Bsa’::;“,‘g y el equipo no cambian Entrega Proyecto
priorizada. Reunion de £ 2
. Product Sprint g‘
- Elrepresentante del negocio (PO) es el responsable de aclarar Backlog i
las dudas de la HU S
Retrospectivo

@ /erity
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Planificacion de la iteracion

Los probadores en esta etapa aportan valor en:
Aportaciones de los ejecutivos,
equipo, clientes, usuarios
y partes interesadas

&

Reunion

- Participar en el analisis detallado de riesgos
- Determinar la testeabilidad de las historias de usuario

- Crear pruebas de aceptacion para las HU A4 Haster i

- Dividir historias de usuario en tareas, especialmente las (8 5 ° 2
tareas de pruebas e gi g‘

- Calcularel esfuerzo de pruebas para todas las tareas de eions g i Semanas a':vs'::"m

p rue b d El equipo selecciona r

. [ 9 . Lisa de a pariir los requisttos \
Iglentnﬁcar los aspectos funcionales y no funcionales del oomepee B il e envoga del Sprc . 8 -4
sistema a probar s Sprint el equipo no cambian Entrega Proyecio

Backlog

- Dar soporte y participar en la automatizacion de pruebas Reunion de £ 2
: : Product Sprint g‘
en los diferentes niveles de prueba sl s el
Sprint
Retrospectivo
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1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

/

Planificacion de entregas e iteracion

La planificacidn de entrega puede cambiar durante el

proyecto SPRINT BAGKLOG
Backlog Todo| dong | done
L L o g
o Las historias de usuarios individuales en el backlop del producto o AT 5
. . 2 we love it when a plan
de la entrega pueden cambiar debido a factores internos o externos = come Ropat
- factores internos: la velocidad, problemas técnicos, 8 =
capacidades de entrega T 2 g
factores externos: nuevos mercados y oportunidades, nuevos
competidores, amenazas de negocio a consecuencia de un
cambio de objetivos y/o plazos
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1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

/

Planificacion de entregas e iteracion

La planificacién de la iteracion también puede cambiar

SPRINT BACKLOG

Backlog Todo| dong | done
o _';‘:_l

we love it when a plan
comes together!
Ejemplo: una historia de usuario estimada simple en la

&
=
P . : —— 5]
planificacion, es mucho mas compleja. Por lo que se puede » “
definir dejarla para otra iteracion o priorizarlay dejar otras
HU para una siguiente iteracion.

La planificacion de la iteracion puede cambiar durante la
iteracion o sprint.
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1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

/

Planificacion de entregas e iteracion

Los cambios son un desafio para los tester, por lo que
deben:

SPRI BACKLOG

Entender el panorama general de la entrega para la Backlog fodo| doing | done
o .._.-;i—l

planificacién de las pruebas Rt R

love it wh |
Deben tener una base de pruebas adecuadas para cada v comcsv:o;:t:e':!an
iteracion

&
=
: . : et B
La informacion necesaria para las pruebas debe estar » u
disponible desde lo antes posible, ideal al inicio.
Los cambios deben ser acogidos de buena forma/abrazados

(es un principio agil)
Debe tomar decisiones cuidadosas sobre las estrategiasy la
documentacioén de las pruebas.
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1.2 Desarrollo agil de software-
Aspectos de los Enfoques Agiles

O

/

Planificacion de entregas e iteracion

La planificacidn no sdlo para las pruebas, sino también para el desarrollo

Temas especificos que deben abordarse en relacién a las pruebas:

El alcance de las pruebas, la extensién de las pruebas para las areas dentro del alcance, los objetivos de
prueba, incluyendo razones de estas decisiones

Definicion de los miembros del equipo que realizaran a cabo las actividades de las pruebas.
Definir entorno de prueba y datos de prueba

Definir los tiempos, las secuencias, las dependenciasy los requisitos previos para las actividades de prueba
funcionales y no funcionales. (Cuando se ejecutaran las pruebas de regresién, que funcionalidades dependen
de otras funcionalidades)

Los riesgos del proyectoy la calidad que debe ser abordada.
Considerar el esfuerzo necesario para llevar a cabo las actividades de las pruebas.

@ /erity




Capitulo 1:

Desarrollo agil de software

1.1 Fundamentos del desarrollo agil de software
 Desarrollo gil de software y el Manifiesto Agil
* Enfoque de equipo completo
e Feedback tempranoy frecuente

1.2 Aspectos de enfoques agiles - Ejercicios
* Enfoques de desarrollo agil de software
e Creacion de historias de usuario colaborativas
* Retrospectivas
* Integracion continua

* Planificacidon de la entrega y planificacion de la iteracion

@ /erity




1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos

EJERCICIO 1

¢Qué significa una estimacion alta para una historia de usuario?

W e

Una estimacion alta generalmente significa que la historia es mas relevante

Una estimacion alta generalmente significa que la historia se entiende bien y debe comenzarse de inmediato
Una estimacion alta generalmente significa que no se entiende bien o debe dividirse en historias mas pequefias
Una estimacion alta generalmente significa que es de suma importancia y debe construirse primero

@ /erity



1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos

y 4 -

EJERCICIO 2

Usted es un probador que trabaja en un proyecto Agile que esta construyendo un sistema de control de stock minorista. El propietario de la empresa ha
definido la siguiente historia de usuario:

Como usuario
Quiero ser capaz de gestionar los codigos de stock
Para que pueda eliminar cualquiera que esté obsoleto.

Basado en lo anterior, ¢ Cudl seria su proxima tarea?

1. La historia de usuario se construye correctamente, por lo que empezaria a definir casos de prueba para la historia de usuario
2. La historia de usuario se construye correctamente, por lo que trabaja con el desarrollador y el propietario del negocio para definir los criterios de

aceptacion
3. La historia de usuario no se construye correctamente, por lo que trabaja con el propietario del negocio para ponerla en el formato correcto de

Given- When-Then.
4. La historia de usuario no se construye correctamente, por lo que trabaja con el propietario del negocio para aclarar las condiciones.

@ /erity



1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos

y 4 ca

EJERCICIO 3

Considere un proyecto agil para desarrollar un sitio web destinado a la venta de bienes. Se pueden extraer estadisticas sobre las ventas del dia.
Considere la siguiente historia de usuario de este proyecto agil:
Como gerente de ventas
Quiero poder guardar el informe de ventas diarias
Para poder compararlo con las ventas del dia siguiente.
Para esta historia de usuario se definen los siguientes criterios de aceptacion:
- El director de ventas debe recibir un informe de ventas diario.
- El director de ventas puede guardar el informe de ventas al hacer clicen el botdn 'Guardar’.
Basado sélo en la informacién dada, ¢ Cual de los siguientes es mas probable ser verdad?

1. Una conversacion entre el probador, el desarrolladory el propietario del producto podria resaltar la necesidad de seleccionar
un lugar donde guardar el informe.

2. Durante una conversacion entre el probador, el desarrolladory el propietario del producto, los criterios de aceptacion podrian
cambiarse para estar orientados al usuario en lugar de orientados a la interfaz grafica de usuario.

3. La historia de usuario debe ser reemplazada por el criterio de aceptacion, y el criterio de aceptacién por la historia

4. Lahistoria de usuario y sus criterios de aceptacion estan suficientemente detallados.

@ /erity



1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos

y 4 -

EJERCICIO 4

éLos probadores estan involucrados en la planificacion de iteraciones y, especialmente, afiaden valor en cual de las siguientes actividades?
(i) Participar en el analisis detallado de riesgos de historias de usuarios.

(ii) Crear pruebas de aceptacion para las historias de usuarios.

(iii) Calcular el esfuerzo de pruebas para todas las tareas de prueba.

iy i
iy i
iy i

Sélo i

B wnN e
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1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos

7 :

EJERCICIO 5

éEl objetivo de la reunion de retrospectiva es?

Discutir, entre otras cosas, qué fue lo exitoso en el equipo sobre el proceso
La agenda es la misma que para una reunion diaria de pie.

Discutir, entre otras cosas, qué fue exitoso en el equipo sobre el producto.
Evaluar e identificar miembros de bajo rendimiento.

W e
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’ - 1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos
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EJERCICIO 6

¢Qué significan las C en el concepto 3C considerado durante la creacion de |a historia del usuario?

Tarjeta, Confirmacion, Configurable
Colaboracidn, Continua, Confirmacion
Colaboracién, Conversacion, Confirmacion
Tarjeta, Conversacion, Confirmacion

B wN e
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1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos
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EJERCICIO 7

Se le ha dado la siguiente historia:
"Como maestro en linea, quiero que el sistema calcule el “pasé/fallé” final para cada estudiante en mi clase".
También se le han dado los siguientes criterios de aceptacion:

1. Un estudiante tiene que calificar con por lo menos 25 puntos para poder “pasar” el examen (paso).
2. El maximo que se puede obtener es 40 puntos.
¢Cual de los siguientes proporciona los casos de prueba de aceptacion validos adecuados para que el estudiante pueda aprobar el examen?

puntuacion=30
puntuacion=18
puntuacion=42
puntuacion =24

B wN e
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1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos
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EJERCICIO 8

En un proyecto Agile, écudl de los siguientes ayuda a verificar si alguna compilacion no puede codificar errores de compilacion?

Prueba alfa

Marco de integracion continua
Prueba Beta

Pruebas de integracion

B wN e
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K ’ 1.1 Desarrollo 3gil de software-

Fundamentos

EJERCICIO 9

¢Cual de los siguientes evitaria durante las retrospectivas?

Blame game (juego de acusaciones)
ldentificar avances importantes
ldentificar pequefias mejoras

Dar la oportunidad a todos de hablar

B wh e
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§ ’ - 1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos

EJERCICIO 10

¢Cual de los siguientes NO es un beneficio de la integracion Continua?

1. Laintegracion continua proporciona retroalimentacion rapidos sobre las decisiones tomadas para mejorar la calidad y las
pruebas

2. Integracion continua elimina los riesgos del cronograma asociados con la integracion big-bang

3. Laintegracion continua proporciona la confianza de que el trabajo de desarrollo de cada dia esta basado en fundamento
solido.

4. Laintegracion continua aumenta las actividades repetitivas de prueba manual.

@ /erity
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- Fundamentos
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EJERCICIO 11

En un proyecto Agile, ¢qué significa una historia de usuario?

Las historias de usuarios se escriben para capturar experiencias desde la perspectiva de los usuarios finales

Las historias de usuarios se escriben para capturar los requisitos desde |la perspectiva de los interesados

Las historias de los usuarios se escriben para capturar los requisitos desde |la perspectiva del lider del proyecto.

Las historias de usuarios se escriben para capturar los requisitos desde |la perspectiva de los desarrolladores, probadores y
representantes comerciales

W e
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1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos
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EJERCICIO 12

Durante una sesion de plannig poker, los interesados y los desarrolladores otorgan 5 puntos a una historia de usuario, pero el probador otorga 21
puntos. ¢El equipo discute por qué el probador se siente asi? El probador hace preguntas para aclarar los requisitos y destaca que se requeriran
mas esfuerzos de prueba para garantizar la coherencia. ¢ Cual de los siguientes describe el papel del probador en esta situacion?

1.

w

Colaboracion activa con desarrolladores y partes interesadas del negocio para aclarar los requisitos, especialmente en
términos de comprobabilidad, coherencia e integridad.

Mediciony reporte de cobertura de prueba en todas las dimensiones de cobertura aplicables

Participando proactivamente en retrospectivas de equipo, sugiriendo e implementando mejoras

Configurar, usar y administrar entornos de prueba y datos de prueba

@ /erity



1.1 Desarrollo agil de software-
Fundamentos
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EJERCICIO 13

¢Cudl de las siguientes es una técnica agil que verifica regularmente la efectividad del proceso de calidad, busca la causa raiz de los problemas y
sugiere ensayos de nuevos enfoques para mejorar la calidad?

Historias de usuarios
Backlog

Sprints
Retrospectivas

B W
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Respuestas
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